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I. OMrtiptatomnagl mit dner OcTOnCntej- 
SpIeWmfchlaog; bd der zum Soldbegton Relhen s 
von fftTgfnmyntfuTfifti In Umlsnf versetzt wei dn x 
die oaeh ihier StiUsetzung atae fiber Oewfam odor 
Veitust eutscnefdende SymboOombbatam anal- 
gen nad nutetner Biauu>Sptekuufcnlnagi mit to 
eln berdts enfetter Ocwinn mgnrntrn sdner Var- io 



den bum, dadureh gekennzeichnet, daB die 
Ridko^piBletiiruauung (7 bis 31) snfodst: 

- dne Sectors (7 bii^»dkbchn£xnp&ng von u 
etna cmsatriShige .Gnrmnhfihe dots berdts 
etzteften OewfaHB rettf&^entieiendea Signafca 
eln Oewlhrogal erzcngt, das due wutsame 
Bettugung otar von aaehr ah zwel, enf unteft 
8ddedlCft«MnItirfitaDRabetQ8eaea 20 

- Symbo*AVahtttBen (11) ennfigUcht, webci cfa 
doer Jeden Symbo^Wkhltaste fngwn wtmto 
Sfidchademeot (12) bdegbsr 1st; 

- dno Symbol Mln tu f nifrhmng Q7 «i 24), dfO 
eloen von dec AnsgSngen der Spefcheide- ts 
mcme 02) sXliwteibaien Ziatalhugmeatnr ffl), 
dneo vcm ii i faltagmra elnr get teamen lakv 
gebcx(^il)DoddacavismTUc^bcromU»- 
fend fotgesdoltetca ZSbter (2Z) mit doer 
nimi&dest der Anzah! der Symbote etasnie- v 
ehenden StuTeozthJ aufWcUt, wdcho(17 bis 24) 
bd Bclegnng dues der Spddwdemeoto (12) 
aktlviext wild und derm Mlaofceigebtns ange» 
setgt ond fiber etna das vem ZSNar CO} signal^ 
dcrten 7»m— gemSB emer muftiviJenten is 
ZiKBdmaig zwischen Symbol und MiiMpIuca- 
tor in eu» SlgndiBofiguraiion uinweneade 
KodJeriaajk doer Ausgabeschdtuug (0) 
dnemLeitunsfviel^(25)zu|8f^uiid&i» 
gcgeben wild, 40 

- doc a us oiuWplikatortiidlvWnenw VorteOp- 
flmgtgl fadero gahOdote ^^erjJelchssfHrfdfcloas 
(26), deren Ehagtnge mit BelejjnwuijlngBn 
(Q) der Spdcaerdemeate (12) und mit dam 
Ldtungrvidfecfc (25) verbunden dad und 41 
dam lymboimdhidwlle AusgBnge bd Sym- 
bdgUlchheft dno mehrfache Oewbmgabe der 
MtoSdJdtungaWsf)ali8ifndanft8lien- 
dao elnsatzfihtgea Gewtnnhobe ttauero uod 

- men Attftrrten da Miacb an eb ntMni ikt hder- so 
bare Rucksetzmlttd QA 9 ) fur die Spefcherde- 

i(U). 



1 Oddiplelautomat oach Ampiuch 1, nit ehwr 
Gevtanabtatfeiuictitung In der Gewfanlinlen* ss 
Spidelnricbtung tar dektrisehen Bnnlttluag dea 
Spieiarfolgs, dadureh gateflnsdchnet, daB die 
Schallimi(7biflf)dnODER^lWC7)ciahaJt f <tef- 
sen Eing&nxe mft Auaglngen der Oevinnabtastdn- 
rfcbtimg (4) vertmmto sind und denes Amgaitg « 
mit deem laipda^etaetegaag (ff) efaes Moaoflop* 
(I) verbunden lit, to daB as deaseo 0-Autgeng oaeh 
Auftreten dnei eiso einsatxflDilga Oewlanhohe 
repraaentforeiiden OcwiftflslgnaU das Oewihrs- 
signal fur die Daucr der durch ero rtCClied (9) fast- as 
gdegteo Standxrft dea Manoflopi (I) auftrftL 

3. Oeldtpidautomat oach Aotprucb 2, mit Odd- 
uod SondaftplaimOgUchkdt, wobal io Sondefiple- 



Iss ets Oevioflscblfiasd sot oibflbtef Oewbm~ 
f fo n+si Bn^owaodt %frd und mil dnffffi ana dnom 
Qe 1dbetau a> und ana eteoffl SondezapldazflMer 
gebBdatap OoliiabenriflUBXj rfa<fttfgfc pkmutM*. 
i%M t q^^Qathabeniflhlg (a) Obex d ae Hfn a n be * 
md etna Abbgcfa admltnog {9 und ff) mit gewuiu- 
hffhftjHM^ ^ ty m mugftnpm $ K) vcibmtden is^ die 
mit dan A aag g ng e a tfer Ga^nnabt&steuutelnuog 
(4) vobundfin liml, dwS dar Soiidflc^diShlcr (V) 
bd emem von Nun abwekhendea und dne obare 
Oxenze nkht fibearibreiumden btand eln signal 
etxeugt* dss fiber bestunntten Flfhntrhfftwn 



f von in ff om o ag e ga p gen an Sptalan etateltttn 
Sondanplejgevinnfln in dn EusattRegbtcr 00) 
fi^Iangt^dasbdstinerBdegungeineisdtsanssinra 
arft den g^nnlnuumbetta^nfin Emgfingen 0<T) 
und den BIn g gn gan des OOHROtiedaa (7) verbun- 
Oenea Belag^ngaaiaujgiojaa die tio^ileaBtnaBtBai 
dgnaQdett und andaresatti fiber efoo Dataemen** 
u«idUn«(n)eittSignda»Abbud 
tendet, die den Stand das SoadenpiekzShleit (CT) 
um die Rgfaa des Bhmttes sermlndert und^Bdaa 
Bltt«triteajb2er(g0^clnaa 
p40 veibtnsiesan UGh^^b^B (J*i astedsL 

4. GeldapialaunmBtnseb emem der AnsprCcbe 1 
Us 2» dadureh getasnzdehnet, daB die Symbol- 
ai) iaveOs due hlnter 



dxe mit i^rtm SdxviBgan&kxtii fdcoppcit in, usd 
daB die darts PbTgeraiwfibeiung berraganif&ne 
Scnwingaidibetaitang ais lasteabatlngung aua- 



5. GddspieSantcxnai oach AnapTUcb 4, dadureh 
gekennzekhnet, daB den Synibo^¥Ah!tutcn 01) 
jowdh eln LauchtoiBan (111 zugconinet at, das 
vom Auagang ((2) das znsafaBrlgen Spekberdo. 
ments (12) aktWcrbar ist 

6\Oeldspielautomatosi^dnemB&r Anzprucho 1 
bis 5, dadureh gezetmzdcfa&et, daB die Antfnge 
(Q) der Speicberelemente (12) dnendts in dnsm 
ODSR-OUed 09 susafluaaogeftfit dnd, deasen 
Au98ogmttdnemRiktotzdogBng(iZ)desM(mo- 
pds (B veibundea lat» so daB tetztarea vor Ablauf 
der Standzdt in dea atabflen Zuatand tetsetzbtrfat 
und andewrado Jowciia fiber daen WUtentand(14) 
mit dnsm dlen gemebuamen MeSvidentand (15) 
verbunden dnd, to daB ein Spannungrtdler gabfldet 
wird. deasen measpanmingduhrender Abgnff fiber 
dnen SchweUweiteftennar 00 mit dan Rflctatr* 
dnggageo (g) der Speiefaefdemente (19 verbun- 
den 1st. 

7. GeldtpteUutoflsat oach dnem der Anapifiche 1 
bis 6, dadureh geketmzdchnet, daB tolhktgeber 
00,21) eteenUraiaufMrperOO) enthfilt,doraufiel- 
ner von aaBea debtbaren Oberfttobe die Symbde 
trSgl und der gjeiehmlfiig auf den Umfimg varteilt 
pre Symbol elne MarUerang aufWdit, die dnen 
Senior 01) veianlaBt, bdm Paeriwen doer Jeden 
Maitioning elnen Impuii abeugebea 

8. Gddapielautomat oaeh Anspmeb 7, dadureh 
gaaennsddinet, daB dne der Maraiefungan deb 
von dan flbiigen (Or dea Sensor (21) ertannbar 
untafschddet, daB dieser den unmrsebledllchen 
Impuls dujkrlmimiart und tun in dnen Rucksetzdn- 
gmg (A) des ZAhlers (22) sendet 

9. Oddspidautomat oach Ansprueh 8, dadureh 
gekertnzdcbrat, daB eln mit dem Sensor (21) ver> 
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bumboes; or Symbol^fiscfcemricbtuns (17 bli 14) Hdne enddt rate. Htao tfhfen dnesefts setebn 

gehfireador S tffltH i Mhf i trum er (M) vtHgaahen to. mss den Oewranlinten-Spfefd da hnfendon Spides, 

der hd "ttpfwtiiww AnjMejban wn Impatan an tat- derea HBbe ein ganzzihEger ThO, dn Bio- ota Mcfcr- 

Baffi ^^SSgBBg eBiea 2mpdS OTBSQS^L n\cfeO dCS On SondCSSpifll dSSCBSCfinttfli^fii Q^jidbmBa 

10. GeMim'eieunjmat aaeh Aaspruefa 9, dadurca s Gewmasist. Andm*etakflBBeoaacnSenden^ie|^ 
gctennyddmrt, defl to Zghler (22) nrft dem Ld- winx»ambcrdtaebgeKto»enenSpfc*« 

^4) gestenexto toa aaoaacaa ltung 039 vertumdeo jar rinm ftMg rf q g * * w qfrgf™ fi ** wtl flfrr f y *" rft * t 
ist, derea Stenereingang auf dio positive Impale* Wfcraad im ^'■ t jr il "' wtfiw> AO der Oewmn am dem 
flanke aaaprieat und dio «*n««H«* ungtUhr in u l au flw d w i SpM *off *i i >yi«iii gfai, him rfta Eiimto* 
jedem «-ten RUkospiel cm dm a-feefees Gewma MPi* fm eweHgeganntea ft * n aaf dorTadBBg 
icedtseafior ettnos Signal an^pDrL ben weidon* 

11. QoldspiBlmtansifladi Aospiudi 10i daduxcb Im Kisftaspld kann do- Spieler wthrend der Stand- 
g ctoMttric hnet , dafl der Aus g aa g des Stfllstattdsef' r*?t fl»t Mw* flA r* symhni WiM BtML 
tome s 94) mil atom faaalaemaang tlnm die is Em Symbol, dem ein garingar MnlfipUkamr wle bci- 
RfldBCOBnittal (MO bfldcada; die ab&IIende spiclsweiso Zwd augeordact 1st, wild, etatfatiseh j 



ImpubflankB anspmdienden ImpukEhtmea ver- sen in Jeden rwefeaa Spid gewfanea; bdSynibolea, 
bunden fat die dace WJberaa Oewma to Amrichf tfeflen, ht fie 

12. Q ^tricp?niimtnmBt aaca eiaem der razstenen- ^hlaaeactoHchkcfi zn gewtnuca entmxecaead gcrin* 
den Anjpiotao, dadwea gekenniBkhne^ dafl die 20 fiat Dor Safakr kaaa ito das Sptefoelkp 1 " 



iayertoaadea Bel cguiajsaus gfajc ffl) far gpeV and die W^ntdiCBmeapenfiaiicbeaiUsOcDbeAsf 
ctademente 02) fiber em UND-Olkd 02) aiit nfa 1 



efaem Efngaag (x 1} darl 

bundea amd\ daman Erregnng die ( 

— 1 in dnfiu&er Who bcwfrfcL is an$nnid aaeatscHoaseaea Zagenav dana ezfolgt die 



Gutschrift del Kuant cai m wdfeflbc i H©3tt. 

Ein 99 iqq nuf e^f etn Sjmbol jwetict vetdea> 
Kkds Betfitsen afecr der Wufcs&a vexdea diese 
oawUsui gescbahct Softs es deaaocfa seHnsoaoMih 



Die Erflndung betriffl eton OeMipiBtautomatCT pit so iwTesteng friehiellts wftiuu^tgeemissD^dmtFW 
cfner Ocwjaaliatea^idfrfemiTchDnig, bei dor rum die Wd anmdwat 

Spielbegmn Reihea von OewmoaymboLea la Unlaaf Die latea ubeHea vuiiuaswote berfhraatslOB. 
vtn&m wemen, dio ouh Oner StfflsetZBQg dee Obex Auftnmd der cedtf ch eatelhaiea Vbnchld Bfteheft fat 
Oowiaa oder Yertast egadteMegdo SfrinbotonbLia- dona UK^CTr imbeflraiit 
tion aaze^en nod adt eiser fUste^plefelmleh'iUas, Ji Dio Wttmom Manea enf emem Stauletta-lablesu 
mit der do toclta cnltto Qcwina nsgaatcn seioer eaa«Ktese^pieRul^^ 

VffyfHftchtTBf b^f Vwfwft^aftliTiMift Spiel ggMt»t«B5» 




siertbL 

ma pjgjfa^^eietoricPtUBi eiaes bciaaaiea Oeid* Necastobead wird dm Erfiadoaf ^iwwi etna ia der 
spicfatrtcmatea 1st mit efoerRisfltotasta veaahea, aacb « dmifna Zckhmmj rfftyftttolton AesfimruagM* 
derea BeUtteaag eJa Scariftfeid edoppeite Oder sideii aSber betchriobea, Die grtcTnwng zs^x efae 
oaiebtse o» fl^i**t^ Obvoal dicxr beUaam GeU- scbenumsiejte DmtsRoivdCTexm^doaasweAesUiebea 
spiehutoaut dleChanee nr Vefdnpphmgoinei eeebea TWIo eiaes OeldspieJaatomttea. 
im OeviaaUaiea9lel enietai Qovians bletm, kaaa ZuBeilaa eiaes jedeaSpkleii 
anfeiuad der taf die BetWgimj einor efm&ea Ifaste <s Ufaperl.2 oad 3 ia Bevegnag w 
bescininttea SplalmSgUchkelt am* eia beatheideaer Spielveriiuf auf atebt vofneneabarea I 
Untemaltungisaekt endelt wtrdea sttHnsetaa. Die Umlnftfirper tngea auf iamr van 

P.fn <ndg wff h^rnihffOflMjqrietmrtamailaiglt meb> tuBea descfagtrto Obeffitc&e Relaea van Qewtna* 
rereaScmWelden>i»0«,»xl« f iorZ«, locS^ur^ gmboiea, derea bei Stflhtaad sfcaibere Kom Mt a t loa 
ex5^ex6cgmp7« t Me^^9« v exl0eveiaea8a v veD so fiber Oowioa odor VWwl amcacWftt Ea wird aflgo* 
deaea ernes each BetStigea der RlslkoUsu ia uater- aammsa, dafi aaT aflaa drd Uauniftdmeni 1 bfa 3 
tehledUcber HSoflgkeit aafleochtet Dio vervielfecfata gmkao Symbole afchtbar stad, die erne Ocwhmttdo 
Oewinagabo geachieht nrft der Eiascbrtnlnmij dafl der von l^U DM bfldea 

bbebste Gewma aoi'3,- DM begxeait Ist Damit wild Die UmhufkBiper 1 bis 3 riad m eirkxrisebea 
das BJsikaspifll in den mdstea FUlen uamteresaot, ss BroinJimadesSpmieffbltsfflitelaerCkwfna^ 
wefl der Spieler bei Oewtonefaaatxea voa mebraladrel- ri&fatuna 4 foWpett, die bd Sailj&ad &crVwhv£kto- 
□iB Pfennig oJenuli doa Hochstgewina bekemmeo p er 1 Ms 3 da Oewiaaplos am mH 1^0 baaofchneten 
kaaa, Oewjaaanagaag dur'hscbaitet Die Gewtoaabtasida- 

Demxufoige Uegt der Bcfladuag dio AaQobe rfcanog 4 bt ffirjed&n enlelbaren Qewtaa mit eiaem 
zugrunde, elaen Oddspielautomalen der elagaaga so Anagaag vewehea. der flber cfae hdWte llc Leitaag 
geaanatea Ait so austugestaltea* daB das Bhikoraici mil erner BugabeachaltamjS v ot t oa d aa fcsl, dio erzialta 
elneredts elaea grGBeren Unlerbaltuagfwen bekommt Oevlaaesu'ipItemGeiiiaagaboia elneoOntaabeo- 
and dafl es aadenfaalts lauaer tehaead e«adaL tfihler 6 olagebea kaaa. Die Qewinnauagiage fDr 

Die Au&abe «int mit den im Hauptansanjch geaamv Oevumbflhen ab 1,56 DM mdWSrta aiad aaco veitun- 
teo Mertmalen gelfisl Weitoibilduagea daaalner as den mit Emglagen dnes ODESUJH edes 7, dessen Ans* 
Merkmale siad dea UatermsarOchea zu eatnehmea. gtagrtgnsi (a daea ImpoI»SetzcingaagS daesMoao- 

Der Geldspldautomai noeb der ErfladungberocbUgt flops t gelangt, woaach dessen Q-Auagaag eatspm- 
aun RidkosdeL wean bereits Oewiane ia bcenaunter ahead seiner durdi da A-C-Gtied 9 ustxdeatea Stand- 
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xeit eta ff-Stgnal f&hft Wahrend d laser Zdt signal Wert 
ein A nzdgcorga n 10 don Spieter, diB der Oeltfspiel- 
automat zu einem Risflrasplcl bcreit ill. in dem der 
Spieler den srzidtca Gewinn, der im beschricbenen 
Fall 1,50 DM betr&gt, ntgunsten doer GewinnvervUI- 5 
fachung bel Vertustgefohr aids Spiel letien ksiut. 
Hienu betlnjt er dne von edit vorbandenen laden 11, 
denen jewdls ein Midtiplikatorzwischenawd uad fQnf- 
undrraizCg tugcardnet 1st Die Hasten II sind Jewells 
oUt dem Setmlngang S elnes FllpOops 12 verbunden. to 
und alle 0* Ausggnge derFlipflops 12dnd mft Elngln- 
gen elnes ODER-Gllcdes 13 verbunden, dessen Aus- 
gang daher nach der Tasteobeta'tlgung ein A-Signal 
fUhrt Das If- Signal vcrsetst das Monoflop S vor Ablauf 
seiner Stacdxeit in sdnen itablkn Zu aland, bei dem der rs 
<?*Ausgang I-Pegel tohrt, so dad eine erneute lasten- 
betidgung ohnc Wiitung bleibt 

Die 0-Autgange der FUpftons 12 sind jewdls Ober 
emen Widcrstand 14 rati einem alfea gemeinsamen 
Me8 widcrstand 19 verbandcn, so dafi ein Soannungrtcl- 20 
ler gebildet wird, dessen raefirpermungaflHirendcr 
Abgriff mil dem Eingang ernes Sehwellwerterkennera 
16 verbunden 1st Dor Sdiwdrwerterkenner II sprieht 
an, werui mehr als elner der g-Ausgange Mfegel RJhrt 
und setzt darni alle Flip flops 12 nirocL Dadurch ist 25 
sichergestellt, dsfl die gleicfueltige BetftUgung mehra- 
rer Tastes 11 erfeiglos blelbt. 

Der Ansgang dcs ODER-Gliedea 13 Its such mit 
einem Impuiseingaog 17 ckua Ztildlsfenerators IS ver- 
bunden, der beim Auftreten des fl-S&nals angelsssen jo 
wird, wobel er an seinen Ausgartg 19 ein Lau&Jgnal fllr 
emen vierten Umlanfkfirper 20 erzeugt Das Lanlsfenal 
steht wShrend elner inibestlmmteu Zeit an, so dafi der 
vierte Umlaufkorper 20 auf eioer nicht voraersdibaren 
Raststdtung stiligesetzl wird. FQr den Umlaufkorper 20 is 
sind sechsuDdxwansig meglkhe RajtsteUungen vcr- 
gcschcn, vqo de&co j e dc nut gi dd i e r vVdusdtc ltt licn» 
kett eingenommen wird. Bei Stiltstand teigt der 
UmlaufMrper 20 Atr den Spieler lichtbar ein Symbol 
an, das dun* Vergldch rait einem nicht dargesteilten 40 
Symbol tableau Auskunft Ober den xuffiltlg emJttdtea 
Multlplikaxor gibe Aus der nadutchenden Tkbdie ist 
enlehtllch, wie viele Symbole eraen bestlmmten Multi- 
plikamr p darstdleiL 



setxdegang R des Zfihiers 22 sendet Somit werden 
eventueJl auftrctendc ZShlfchler bel Jedem Umlaut 
xwtngiMimg korrixjeit 

Nach Sdllsetxung des Umtauftdipers 20 auf etner 
nicht vDmenehbaren RaststeUuag unterbleibt aueb die 
Fwtschflltung des Zihlers 22. deisen Ausgsnge mit 
dner Kodlertogik 23 verbunden sind. Die Kodicrmgik 
23 wird ton der ausstdgenden Flanks elnes Impulses 
ua einem StHlitandserkenneT 24 aktivieri ond erxeugt 
datmgstteueHvomStii)ddesZililers22iirK]gcmfi£(ler 
tuf dem nicht dargestdlten Symboltableau sugrunde- 
gelegtcn VersnOpfung awisehen Multfplikator und 
Symbol due Signalkonflavatlon auf Ihrem Ausgangs- 
LeltungsvietCaeh 25. 

Die (Musgloge der Fllpfiops 12 ond die Leftungen 
des Ausgangsleitimgsviellaches 25 ffir Jed en der aehl 
Mulbpfisatoren sind jewcila mit SiogKngeo dnes multi- 
plikatorraditrlduoUen UND-Cliedes 25 verbunden, so 
dafi bd GldchhuL dm durch Ikiloddnjck gewiUCen 
und das auffilftg ermlttdtan MultfpUkators ein ^-Signal 
am Ausgang des zugeborfgeo UND01iedes2i auftrltt. 

Die AusgSnge der UNDOIieder 26 sind Jewdls mit 
dnera muIUpIfkatorindividudlem SUuerdngang der 
Eingibeschaituflg 5 verbunden, so dafi eta von doom 
UN&Glied durchs^sdialtetes tf-Sigxul die mehrfecht 
Eingabe des berdts enidten Oewmss, der den Einsatz 
fDr das Rlsikospld blldet, in den Quthabeszfihler 6 



Annhl der Symbol* 



2 
3 
4 
6 
8 
12 
24 
25 



13 
8 
6 
4 
3 
2 
1 
1 



Der Urnhufkflrper 20 ist umfangssdtig mil techsund- 
xwandg glekfamlfiig veidlten Marajerungen ver* eg 
sehetu die eraen Sensor 21 veraitlassen, pro Umlauf 
sechsondxwanzfe elektrische Impulse in den laktein- 
BBOg T dries ZaJilen 22 in senden, so dafi dieser syr> 
cbroo mit der Bewtgimg des UmlauIkorpOT 20 fortjc 
schaltet wird. Eine 6a tcc&sundzwan2ig Msxticrucgcn as 
unterscfceidel s5c& von dec flbrlge» fijnftindiwanzig, so 
dafi der Sensor 21 bd demo Paasicren dtesen wltr* 
scMedlichmlmpnls djsarmn^eatoiulihntodenRflct* 



Die abbllende Impdfflanke vom StlUsOutdiBrkettner 
24 varanlaBt dnen Irnpulsformer 24' nxr Abgabe dnes 
^Impulses, der in alle Rfieksetaduglnge R der Flip- 
flops 12 galangt, so dafi das bekgte Fllpflop gdascht 
wird. 

Die dem Einsatz sum Rlsikospld zugacrdnetco 
GowinnMhen sind 1 AO DM Oder das Vldfache davos. 
Im GewlnnJirdenspiel kfianeo towohl Odd- als such 
Sonde rzpide gewmnm werden. Bd lentem wird do 
QewinrtscUOssel raft erhfihmr Gewmnerwartung ange- 
waodt, so dafi pro Soodeopid duichsdmitUlchl^ODM 
gewonnen werdea Die Im Rlsikospld erddbareo 
Gewinne sind im Ausfflhrungibeispid aussehkie&lidi 
Sonderspidgswinne; sk werden in einem Sonderspfale- 
tknler a?, der susammen rdt einem GeJdbctragsxfihler 
sr den GuthabctuSMer t bildet, zur n a ch frib je nden 
Oewihrung gespeiehert und angexdgt Wean also bn 
bescbriebenen Bdtpid dasRidkospId dnenMuhlpli- 
kstor von ZwSlf erbradH hat, dann wbd der Stand dcs 
Smideispidezihlers s? urn Zwolf etnffiiL 

WermderScafertpIdeza^r 
Oder wealger, jedoch mlnrtntfans Fins antejgt, erzeogt 
er ein Mignd, das Ober eina Gewihrs-Ldtnng 27 zn 
dner Einsatolastatur28 und ruememAnadgeorgan29 
gelangL Utzteres slgnallsiert dem Spider, dafi er does 
Tbil oder alle Sonderspiela als Emsats mm Rislkosplel 
verwendao kann. Er macht von dieser MflgUchkeit 
Gebmuch, indem er dne den Eimatt fesdagendo Taste 
der Tastaiur 28 botaUgt, wodorch dne dnsatat etogeee 
Speichendle in dnsm Bmsatsegtater38 beiegtwtnL 
D!o Amginge dff StKkh^^^g ***** afamahsjewrilfl 
mit dnem Eingang der EmgsbfVhsltung S verbunden, 
der der JeweOigen s >stwrt*gfc* augauidn ct 1st Das 
bdtgU Einsatzregiirtcr 30 sendet ttber eine Dckremen- 
deridmng 31 dnen Impute go emar Abbuchschaltung 
5* t die den Einsatz vom Sooderspldezflhler € abxiehL 

Andenrsdts sind die Ausgsnge der Spefchcrzdlen 
des Einsalzit^Tsten 38 mit den Eingingen des ODER- 
Gfiedca 7 verbmsdesvaodsfi wiednr dasMonaflcpgzux 
Vmhl dnes MdtipUkators in der scaon besehriebenen 
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WeUc angaitoflen win). Zum Ende dieses Riilkospleli 
IQscht der Irapuhformer24'<Ua Einaatxregister 31. Die 
(2-Aua$3nge der PHpftopa 11 und der 9«Autgsng dea 
Monoflops 8 alnd Jewells rait einem UNDOlled 32 ver- 
bunden, so da0 an dessen Auagang dum ein 0-Slgnal s 
auftritt, wcnn Jcefcu der FUpflops 12 bdegt 1st und wenn 
die St»^ ttolt dee Monoflops 8 abgelaufen ist Der Aus- 
gang 1st i Alt einem Steueteingang rUr den MultiplQcator 
Elns der Etag&beschaltung 5 verbunden. Darfunch ist 
gewahrielstoUd^ bdauigebllebenerlkitenbetfUguns w 
im potentiellen RWkosplel und In jedem anderen Spiel 
autstehtcde (forinne in einlacher HBhe gegeben war- 
den. 

Die neben der OewtaBllnJen-Spioleinricbtuog mit 
den drei UmlauftOrpern 1 bii 3 usd der ngehflrlgen is 
Gewinnabtaiteinriehlunfl 4 im Oeldspleiautejmaten 
enthaltene Rlriko-Spielaimichtung, die fllr den Spieler 
xkhthar mit d cm vierien Umlanfkorper 20, der Eineatz- 
Tutatur 28, den sent lestan 1 1 zorMultiplikatoreliigabe 
und dem nlcht dargestcHten SymboJtabteau in Enchei- 20 
nung tritt, 1IBI «ich In ihrer Gestatamg eng an das 
beknante Roulette-Spiel anlehnen, wobei das bwchrio- 
bene SthaUungsprinrip erbaUea bleibt 

Bd der Roulette-Spielelsrkbtung »nd die Taiten 11 
im Tableau angeordnet; ale lessen «ch aJa kepaaftiv 25 
arbritende Schalter rediaiefan, die hinter einer tableau- 
bedruetoa Fmnuchribe clngericbtet einen veneWelB- 
freien Betrieb gewihricisteo. Zur Xontralle, cb der 
durch FlngerannaTierttng n betitlgsnde ScheUerange* 
sproeh-.n hat, find die Q-Ausgflngo der FUpflops 12 » 
jeweQs mit einem Leuehtotgan verbunden. das ranter 
dem Tableau an der passenden Stelie angeordnet ist 
Der Laufdej Kesseh und der Kugel werden van vfer- 
ten UmlauOtfrper 20 slmullert, der bri StUlstand eine 
bestlmmte Zabi In einem EiDxelfenster anzdgt 3$ 

Die RWko-Spielelnrlcntung fllr einen Geldfplelauto- 
tnatennm&derErfliidlingerfadert 
wand, Je gerfnger die Anzahl der wShlbaren Muhipluta- 
tnren ist Bel nur einem MoltipHantor aind awei durch 
Symboie (Parben) untersebcWbarc Taiten 11 verge**- <o 
hen. Sctztder Spieler durch Tagteodrucb anf ein Sym- 
bol, cowird dIesa?onhintcnaiirchs«h^ndbdciicb- 
let In der MteeJwtarichtung nits to dleStelledesvtow 
ten UmlauMrpen20unddeeSeason21 dnTketgebct, 
der den als Mngzanler gesebaltetett ZHhler 22 umlan- as 
fend rortachaltet, dessen Stofenzahl gldch dem Murti- 
plftator ist Zur Anxtlgt dee Mischergebnlssea dienen 
rwci von Wntoo durehscbcincnd bcleuchtbare Symbol- 
big. Farbfelder. Im Oewfnnftll rind mm Ende dcs Risfr- 
kospfels rwd gldche Symboie beleuchtet » 
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Paten tansprttche: 

1. Geldspielautomat mit einer Gewinnlmien- 5 
Spideinrichtung, bei der zum Spielbeginn Reihen 
von Gewmnsymbolen in Umlauf versetzt werden, 
die nach ifarer Stfllsetzung eine fiber Gewinn oder . 
Verhist entscheidende Symbolkombination anzeigen 
und mit einer Risiko-Spieleinrichtung, mit der em 10 
bereits erzielter Gewinn zugnnsten seiner Vervielfa- 
chung bei Veruistgefahr aufs Spiel gesetzt werden 
kann, gekennzeichnet dureh eine RisOco- 
Spieleinrichtung (7 bis 32) mit einer 

— Schaltung (7 bis 9), die beim Empfang von 15 
Signalen, die einen bereits erzielten Gewinn und 
zugleich eine emsatzfahige Gewmnhdhe repra- 
sentieren, em Gewahrssignal erzeugt das eine 
wirksame Betfitigung einer vonmehreren 

— Symbol- Wahltasten (11) ermSgiicht, wobei ein 20 
einer jeden Symbol- Wahltaste zngeordnetes 
Speicherelement (12) belegbar Urt,mit einer 

— Symbol-Miscbemrichtong (17 bis 24), die bei 
Belegung ernes der Speicherelemente (12) 
aknviert wird und deren NGschergebnis ange- 2s 
zeigt und auf einem Lehungsvielfach (23) 
ausgegeben wird, mit einer 

— Ver^eichsemrichoing (26), deren Eingange mit 
Belegungsausgangen (Q) der Speicherelemente 
(12) und mit dem Leitnngsvielfach (25) vermin- 30 
den sind und deren symbolindividuefle Ausgan* 
ge bei Symbolgleichheit eine mehrfache Ge- 

' winngabe der an der Schaltung (7 bis 9) als 
Si gna l anstehenden emsatzf&higen Gewmnhfl- 
hesteuernundmit 35 

— nach Auf (re ten des Mischergebnisses aktxvier- 
baren Rucksetzxnitteln (24*) fQr die Speicherele- 
mente (12). 



2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, mh einer 
Gewinnabta steinrichtung in der Gewmnlinien- 
Spielemrichtung znr elektrischen Ermitthmg des 
Spielerfolgs, dadurch gekennzeichnet, dafl die 
Schaltung (7 bis 9) ein ODER-Glied (7) enthah, 
dessen Eingange mit Ausgingen der Gewinnab- 
tastemrichtung (4) verbunden sind und dessen 
Ausgang mit einem Jrn pul s-S et zei ng ang (S) emes 
Monoflops (8) verbunden ist so daB an dessen 
Q- Ausgang nach Auftreten ernes eine emsatzfahige 
GewinnhOhe reprfisentierenden Gewinnsignals das 
Gewalussignalfurdie DauerderdurcheinJtCGlied 
(9) f estgelegten Standzeh des Monoflops (8) auftritt 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 2, mh Geld- 
und SonderspielmdgGchkeit wobei in Sonderspielen 
ein Gewinnschlflssel mit erhOhter Gewhmchance 
angewandt wird und mh einem ana einem Geldbe- 
trags- und aus einem Sonderspielezanler gemTdeten 
Guthabenzanler, dadurch gekennzeichnet dafl der 
Guthabenzflhler (6) Qber eine Eingabe- eine 
Abbuchschaltung (5 und 5 1 ) mit gewmnhdhenbezo- 
genen Emgangen (5E) verbunden ist die mh den 
Ausgingen der Gewinnabtasteinrichtung (4) verbun- 
den smd» daB der Sonderspieizahler (fi*) bei einem 
von Null abweichenden und eine obere Grenze nicht 
toerschrehenden. Stand ein Signal erzeugt das Qber 
bestimmten Einsatzhdhen zugeordnete Tasten einer 
Einsatz-Tastatur (28) zum Emsatz von in voransge- 
gangenen Spielen erzielten Sonderspielgewinnen in 
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ein Einsatz-Register (30) gelangt das bei seiner 
Belegung eineraehs an semen mh den gewinnhdhen- 
bezogenen Emgangen (5E) und den Eingangen des 
ODER-Gliedes (7) verbundenen Belegungsausgan- 
gen die Hdhe des Einsatzes signalisiert und 
andererseits Qber eke Dekrementierleitung (31) ein 
Signal zur Abbuchschaltung (50 sendet die den 
Stand des Sonderspielezanlers (60 urn die H6he des 
Einsatzes vermindert und daB das Einsatz-Register 
(30) einen mh den RQcksetzmitteln (24') verbunde- 
nen Loscneingang (Z^aufweist 

4> Geldspielautomat nach einem der Anspruch e 1 
bis 3, dadurch gekennzeichnet dafl die Symbol- 
Wahltasten (11) jeweus eine hinter einer Frontschei- 
be angeordnete Kondensatorplatte aufweisen, die 
mit einem Schwmgungskreis gekoppelt ist und dafi 
die durch Hngerannanerung hervorgerufene 
Schwingkreishefastnng als Tastenbetatigung aus- 
wertbarist 

5. Geldspielautomat insbesondere nach Anspruch 
4, dadurch gekennzeichnet daB den Symbol- Wahlta- 
sten (11) jeweus ein Leuchtorgan (ll 1 ) zugeordnet 
ist das vom Ausgang (Q) des zugeharigen 
Speicherelements (12) aktrvierbar ist 

ft Geldspielautomat nach einem der Anspruche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet dafi die Ausgange (Q) 
der Speicherelemente (12) einerseits ■ in einem 
ODER-Glied (13) zusammengerafit shut dessen 
Ausgang mit einem Rucksetzeingang (R) des 
Monoflops (8) verbunden ist so daB Ietzteres vor 
Ablauf der Standzeh in den stabilen Zustand 
versetzbar ist und andererseits jeweils fiber einen 
Widerstand (14) mh einem alien gemeinsamen 
MeBwiderstand (15) verbunden sind, so daB ein 
Spannungsteiler gebildet wird, dessen mefispan- 
nungsfahrender Abgriff Qber einen Schweflwerter- 
kenner (16) mh den Rucksetzeingangen (R) der 
Speicherelemente (12) verbtmden ist 

7. Geldspielautomat nach Anspruch 6, dadurch 
gekennzeichnet dafi die Symbol-Nfischeinrichtung 
(1 7 bis 24) gebildet ist aus 

— einem vom Ausgang des ODER-Gliedes (13) 
anstofibaren ZafaDsgenerator (18), der an 
s ein em Ausgang (19) hmerhalb eines vorgege- 
ben en Zeitbereiches fur eine unbestimmbare 
Dauer ein Laufsignal abgibt zur Steuenmg 



— Taktgebers (20, 21), dessen Impulse einen 

— Zanler (22) nmlmrfend fortschalten, der eine 
Stufenzahl anfweist die nrindestens so grofl wie 
die Anzahl der Symbole ist und der nach 
Ausbleiben von Tmpnlsen gemafi seiner zuletzt 
belegten Stufe das M fcch er gebnis aussendet 

8L Geldspielautomat nach Anspruch 7, dadurch 
gekennzeichnet daB der Taktgeber (20, 21) einen 
Umlaufkarper (20) enthfih, der auf seiner von anfien 
sichtbaren Oberflache die Symbole trSgt und der 
gleichmaBig auf den Umfang verteih pro Symbol 
eine MarWenmg aurweist die einen Sensor (21) 
veranlaSt beim Passieren einer jeden Markierung 
cmeD Impe ls ^ m ^ flhmi. 

9. GeWspidaotomat nach Anspruch 8, dadurch 
g ekennzeichne t dafl eine der Marlderungen sicfa von 
den Obrigea - fur den Sensor (21) erkennbar 
unterscheidet da B dieser den unterschiedEchen 
Tmptik diskrhiuniert und 3m in einen RQcksetzeu> 
gang (R)des Zahlers (22) sendet 
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id Geldspielautomat nach Anspruch 9, dadurch aufgnind der auf die Betfitigung einer einzigea Taste 
gekennzeichnet daB ein mit dem Sensor (21) beschrflnkten Spielmd^ictikeit'nixr bin bescheidender 
verbundener, zur Symbol-Mischeinrichtung (17 bis UnterhaJtungseffekterzIelt werdei.. * 
24) gehSrender StOIstandserkenner (24) vorgesehen En anderer befcannter Geldspielautomat ist mit 
IstderbeierkanntonAusbleibcnvonlmpiilsenM 5 mehrerenSriiru^id^ 

seinem Ausgang einen Impuls erzeugt )»x5«, »x6«, »x7<t »x8a, s>*9* »*1<*< versenen, von 

11. Geldspielautomat nach Anspruch 10, dadurch denen eines nach Betfitigen der Risikotaste in 
gekennzeichnet daB der Zfihler (22) mit dem unterschiedlicher Hfiafigkeit aufleuchtet Die verviel- 
Leitungsvielfach (25) Ober eine vom Stfllstandser- fachte Gewinngabe geschieht mh der Einschxiikung, 
kenner (24) gesteuerte Ausgabeschaltung (23) io dafl der hdchste Gewinn auf 3,- DM* begrenzt ist 
verbunden 1st, deren Steuereingang auf die positive Damh wird das Risikospiel in <Jen meisten Fallen 
Impulsflanke anspricht und die statistisch irageffihr umnteressant, weflder Spieler bed Gewmnemsatzen von 
in jedem /Men Risikospiel ein den a-fachen Gewinn mehr als drei&ig Pfenni g niemais" den Hechstgewinn 
reprasentierendes Signal ausgibt befeommenkann. 

12. Geldspielautomat nach Anspruch 5 und 1 1, rait is Demzufolge hegt der Erfindung die Aufgabe zugrun- 
auf unterschiedfiche Multiplikatoren bezogene Sym- de, einen Geldspielautomaten der eingangs genannten 
bol- Wahltasten, wobel eine multivalents Zuordnung Art so anszugestalten, daB das Ri sikosp iel emerseits 
zwischen Symbol und Multipfikator bestehen kann, einen grofleren Unterhaltungswert bekommt und daB es 
dadurch gekennzeichnet daB die Frontschefbe mit andererseits immer lohnend erscheinL 

einem Zuordnungs-Tableau bedruckt ist und daB die » Die Aufgabe wird mit den im Hauptanspruch 
Ausgabeschaltung (23) eine Kodierlogik enthilt die genannten Merkmalen geldst Weherbildungen.einzel. 
den vom Zfihler (22) signalisierten Zahlstand gemfiB ner Merkmale sind den Unteransprflcheirzu entnehraen. 
der Zuordnung in eine Signalkonfiguration fur das Der Geldspielautomat nach der Erfindung berechtigt 
Leitungsvielfach (25) umwertet aim Risikospiel wenn bereits Gewinne in bestimmter 

13. Geldspielautomat nach einem der vorstehen- 25 H6he erzieit wurden. Hierzu z&hlen emerseits solche 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet daB die aus dem Gewinnlinien-Spiel des laufenden Spieles, 
Vergleichsschaltung(26) aus mdtiplikatorindividuel- . deren HOhe ein ganzzahliger Tel das Ein- Oder 
len UND-CHiedem gebildet ist deren Ausg&nge mit Mehrfache des im Sonderspiel durchschmtdich erzielba- 
muldplikatormaividuenen Eingangen der Emgabe- ren Gewinns ist Andererseits konnen auch Sonderspiel- 
schdtung©yert>undensmd. 30 gewinne aus bereits abgescmossenen Spielen zum 

14. Geldspielautomat nach Anspruch 1 und 1% Einsatz ins Risikospiel berechtigen, wenn der Sonder- 
dadurch gekennzeichnet daB der Ausgang des spielezahler einen festgelegten oberen Stand nicht 
Sdllstandserkennen (24) mit einem fapulsehujang qberschreitet W&hrend im erstgenannten Fall der 
eines die Rficksetzmittel (24 1 ) bildender, die abfaflen- Gewinn aus dem lauf enden Spiel voD eingesetzt wird, 
de Impulsflanke ansprechenden Impukfonners ver- as kann die Em s at z hfl he im zweitgenannten Fall auf der 
bundenist Tastatur eingegeben werden. 

15. Geldspielautomat nach einem der vorstehen- Im Risikospiel bum der Spieler wfihrend der 
den Anspruche, dadurch gekennzeichnet daB die Standzeit des Monoflops auf ein Symbol seiner Wahl 
invertierenden Belegungsausgfinge (® der Speicher- setzen. Ein Symbol dem ein geringer MuMplikator wie 
elemente (121 Ober ein UND-Oiied (32) mit einem 40 beispielsweise Zwei zugeordnet ist wird statistisch 
Eingang (x t) der Eingabeschaltung (5) verbunden gesehen in jedem zweiten Spiel gewmnen; bei 
sind. dessen Erregung die Gutscfarift des anstehen- Syraboien, die einen hBheren Gewinn in Aussicht stellen, 
den Einsatzes in einfacher Hahe bewirkt ist die Wahrscheinlichkeit zu gewmnen entsprechend 

geringer. Der Spieler kann also das Spielrisiko 
45 abschfitzen und die Wahl nach s einem pe reQnuch en 
RiakobedarfnistreffeiL 
Verstrekht die Standzeit des Monoflops ohne 

Tastenbetfibgung aufgrund fehlender Risikobereitschaft 

Oder aufgrund unentschlossenen Zogerns, dann erfolgt 
50 die Gutschrift des Einsatzes in einfacher Hdhe. 

Ein Einsatz kann nur auf ein Symbol gesetzt werden. 
Nach Betfitigen einer der Wahltasten werden diese 
„ „ J . unwirksam geschaltet Sollte es dennoch gelingen, 

Die Erfindung betnfrt emeu Geldspielautomaten mit mehrere Tasten gleichzeitig wirksam zu betfitigen, dann 
einer GewinnuTu'en^pieleiinichtiing, bei der zum 55 wird die Wahl annuffiert 

Spielbeginn Reihen von Gewinnsymboien in Umlauf Die Tasten arbeiten vorzugsweise beruhrungslos. 
versetzt werden, die nach rarer Stillsetzung eine Ober Aufgrund der dadurch erzielbaren Verschieifihreiheit ist 
Gewinn oder Verfust entscheidende Symbolkombma- deren Lebensdauer unbegrenzt 
ton anzeigen und mit einer Risiko^pie!einrichtun& mit Die Wahltasten kfinnen auf einem Roulette-Tableau 
der ein bereits erzielter Gewinn zugunsten seiner so angeordnet sein. Die Risiko^idehuichtung ist so 
Vervielfachung bei Yeriustgefahr aufe Spiel gesetzt eingerichtet daB das b ekannt e Casmo-Roulette-Spiel 
werden kann. reafisiertist 

Die Riaiko^pielemrichtung eines bekannten Geld- Nachstehend wird die Erfindung anhand eines in der 
spielautomaten ist mit einer Risikotaste versehen, nach emzigen Mrfmiigg dargestellten Ausfuhnmgsbeispiels 
deren Betfitigung ein Schriftfeld »doppeh« oder es nfiher beschriebexL Die Zdchnung zeigt eine schemati- 
»nkhts« aufleuchtet Obwohl dieser bekannte Geld- sierte Darsteflung der erfiidungswesenthchen TeDe 
spielautomat <fle Chance zur Verdopplung eines.soeben eines Geldspielautomaten. 

im Gewuinlmienspiel • erziehen Gewinns bietet kann Zu Beginn eines jeden Spieles werden drei Umlauf- 
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k^rpe^ 1}'2 uhd 3 m.Bewegung, vereetzt uhVdiese 1m ~ . . Trt , . 

SpieWerlSuf auf ni^.ToAwrcHbara^Rflst^tioneii * ■ , ! ., • ...... ■ AjaaM to SyinbDle 

stillzusetzen. . Die. UnflaiflkdqJer; tragen 4uf ibrer von ; ; mJm r m . — ~ — ... ' ' ' : ) 

aulien eir&enbaraOberfll^ "2 . 13 . . 

bblen, derenbd Stjllstand sichtbare Kbmbination ttber $ 3 ' g 

6ewjimc4erVerhiken^^ 4 . 6. 

daB "auf aDeri drei Umlauflfapern .1. bis 3gieiche 6 4 : • 

Symbole sichtbar suxd, 'die; eme 1 (Jewinniinie von % • 3 • 

woi?MbiidQu ' m .. 12 ' 2 " 

J}ie Umlaufkdrpef lvbjs'3'sind zur dektrischeh 10 24 1 ' ■ . 

Ermittuing des Sp;deifQlgs,mh-elner Gewinnabtastdn- 25 1 
richtung 4 gekoppelt, die bd Stiltstami der Urakiifkdr- 

per i bis 3 ein Gewinnplus zum 'mh ijSp, bezeichfleten Der Umlaufkorper 20 1st umf angsseitjg mit sechsund- 

Gewinnausgang durchscnaltet Die Gewinnabtastein- zwanzig gldchm&Big verteihen Markiehing&'verse- 

richtuflg 4 ist fdr jeden erzielbaren Gewmri mit einem 15 hen, die men Sensor 21 yeranlassezv pro. Umkuf 

Ausgang versehen, der flber ;eine hidividneile Leitung sechsundzwanzig dektrische .Impulse in den Takteuv 

mit einer Eingabeschaltung 5 verbunden ist, die erzielte gafaff T ernes Zfihlers 22 zii senden, so daB dieser 

Gewinne zur sp&tCTenGewinngabe in einen Guthaben- synchron mit der Bewegung des Umlaiifkdrpers 20 

zflhler 6 eingeben kana Die Gewfariausg&nge far fortgeschaltet wird Eine der sechsundzwanzig Markie- 

Gewinnhdhen ab 1,50 DM aufwarts smd audi verbun- 20 rungen unterscheidet sich von den Qbrigen flmfund- 

den mit Eingfingen eines ODER-Gliedes 7, dessen zwanzig, so daB do* Sensor 21 bei der en Passieren 

Ausgangssignal ' m einen Impuls-Setzeingang S eines diesen unterschiecDichen Impuls diskriminiert tmd ihn in 

Monoflops 8 gelangt wdnach dessen (^Ausgang den RQcksetzeingaug R des Zflhlers 22 sendet Somh 

entsprechend seiner durch ein #-C-Glied 9 festgelegten werden eventuefl auftretende Zflhlfehler bei jedem 

■Standzdt ein /^Signal fQhrt Wahrend dieser Zeh 2$ Umlauf zwangsltufig korrigiert 

signalisiert ein Anzeigeorgan Id dem Spider, daB der Nach Stfllsetzung des Umlaufkftrpers 20 auf einer 

Geidspielaatomat zu einem Risikospid bereh ist, in dem nicht vorhersebbaren Raststellung unterbldbt auch die 

der Spieler den erzxelten Gewinn, der. hn beschriebenen Fortschaltung des Zflhlers 22, dessen Ansgfinge mh 

Pall 1J5Q DM betrflgt, zugunsten einer Gewmnvervielfa- einer Kodierlogik 23 verbunden sind Die Kodieriogik 

chungi bd Veiiustgef afar aufs Spid setzen karm. Hierzu 30 23 wird von der aossteigenden Flanke eines Impulses 

b'etatigt er eine von acfat vorhanderien Tasten 11, denen aus einem Stfllstandserkenner 24 aktiviert und erzeugt 

jeweils ein Multiplikator zwisehen zwd und fDnfund- dann gesteuert vom Stand des Zflhlers 22 und gemflB 

zwanzig zugeordnet ist Die Tasten 11 sind jeweils mit der auf dem nicht dargesteSten Symbohableau zugrun- 

dem Setzeingang $ dies FGpflops 12 verbunden, und degdegten Verknflpfttng zwischen Multiplikator und 

alle O-AusgSnge der Flipflops 12 sind mh Eingangen as Symbol eine Signalkonfiguration auf ihrem Ansgangs- 

eines ODER-Gliedes 13 verbunden, dessen Ausgang Lehungsvielfach23. 

daher nach der Tastenbetfltigung ein W-Signal fQhrt Die Q-Ausgfinge der Flipflops 12 und die Leitungen 

Das //-Signal versetzt das Monoflop 8 vor Ablauf seiner des Ausgangslehungsvielf aches 25 fur jeden der acht 

Standzeit in seinen stabilen Zurtand, bei dem der MultipHkatoren sind jeweils mh Eingangen eines 

Ausgang IrPegd fQhrt, so daB eine erneute 40 rndtipUkatorindrndueflen UND-Gliedes 26 verbunden, 

Tastenbe&tigung ohne Wirkung bleibt • so daB bd Gleichhdt des durch Tastendruck gewahlten 

Die 9-Ausgflnge der Flipflops 12 sind jeweOs flber und des zufUfig ermittdten Multiplikators ein /Signal 

emen Widerstand 14 mit einem alien gemdnsamen am Ausgang des zugebflrigen UND-GKedes 26 auftritt 

MeBwiderstand 15 verbunden, so daB ein Spannungstei- Die Ausgflnge der UND-Glieder 26 sind jewefls mh 

Ier gebildet wird; dessen nteBspannungsfilhrender * 45 einem multipUkatorindividueflem Steueremgang der 

Abgrtff m}t dem Eingang eines Schweuwerterkenners Eingabeschahung 5 verbunden, so daB ein von einem 

•' 16 verbunden ist Der Sdrwellwerterkenner 16 spricht UND-Glied durchgeschdtetes /^Signale die mebrfache 

an, wenn mehr als einer der Q-Ausgflnge MPegd fuhrt Eingabe des berdts erzidten Gewinns, der den ffinsatz 

una setzt dann alle Flipflops 12 zurCck Dadurch ist for das Riaikospid bildet, in den Guthabenzahler 6 

sichergestellt, daB die gleichzehige Betfldgung mehref> so steuert 

rer.Tasten 11 erfolglos bleibt Die abfallende Impulsflanke vom Stfllstandserkenner 

Der Ausgang des' ODER-Gliedes 13 ist auch mit 24 veranlaSl einen Impulsformer 24' zur Abgabe ernes 

einem Impulsdngang 17 eines Zufo&sgenerators 18 /^Impulses, der in alle Rflcksetzemgflnge R der 

verbunden, der bdm Auftreten des /^Signals angelas- Flipflops 12 gelangt, so daB das bdegte F^pilop gdSscht 

sen wird, wood er an seinen Ausgang 19 ein Laufcignal 55 wird 

fOr einen vierten Umlaufkdrper 20 erzeugt Das Die dem Binsatz zum Risikospid zugeordneten 

Laufsignal steht wflhrend einer unbesummten Zdt an, Gewinnhdhen sind 1£0 DM oder das Vielfache davon. 

so daB der vierte Umlaufk&rt>er 20 auf einer nicht Im Gewinnfinienspid kfinnen sowohl GddV als auch 

vorhersehbaren RaststeHung stfllgesetzt wird Put den Sonderspide gewonnen werden. Bd letzteren wird ein 

UmlaufkBrper " 20 sind sechsundzwanzig mOgJiche 60 Qewinnschlflasel mit erhflhter Gewmnerwartung ange- 

Raststdlungen vorgesehen. von denen jede mit gleicher wandt, so daB pro Sonderspid durchschnhtlich 1,50 DM 

Wahrscheinlichkdt eingenommen wird Bd Sullstand gewonnen werden. Die im Risikospid erzidbaren 

zdgt der UmlaufkBrper 20 ftr den Spider sichtbar ein Gewinne sind im AusfQhnmgsbdspld ausschfiefilich 

Symbol an, das durch Vergleich mh einem nicht Sonderspidgewinne; sie werden in einem Sonderspide- 

dargestelhen Symboltableau Auskunft Qber den zuMlig 65 zflhler G t der zusammen mit einem Gekmetragszahler 

ermittdten Multiplikator gibt Aus der nachstehenden 6" den Guthabenzflhler 6 bildet, zur nachfolgenden 

Tabdle ist ersichtlich, wie vide . Symbole einen 'Gewfihrung gespdchert und angezeigt Wedn also zm 

bestimmten Multiplikator pdarstellen, beschriebenen hispid das Risikospid einen Multipiika- 
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tor von Zwdlf erbracht hat, dann wird der Stand des drei Umlaufkdrpera I bis 3 und der zugehdrigen 

SonderspietezaJriers6'umZwdiferhdht Gewmnabtasteinricfatung 4 ira Geldspielautoxnaten 

Wenn der Sonderspielez&nler 6' einen Stand von enthaJtene Risikc^pidemrichtung, die fflr den Spieler 

Zehn oder weniger, jedoch mindestens Bins anzeigt aichtbar nut dem vierten UmlaufkOrper 20, der 

erzeugt er ein //-Signal, das Ob er eine Gewahrs-Leitung s Einsatz-Tastatur 28, den acht Tasten 1 1 zur MuItipUka- 

27 zu einer Einsatz-Tastatur 28 und zu einera toreingabe und dem nicht dargestellten Symboltableau 

Anzeigeorgan 29 gelangt Letzteres sjgnalisiert dem in Erscheinung tritt, laflt sich in ihrer Gestaluirig eng an 

Spieler, daB er einen Teil oder alie Sonderspiele als das bekannte Roulette-Spiel anlehnen, wobei das 

Einsatz zum RisDcospieT verwenden kann. Er macht von beschriebene Schaltungsprinzip erhalten bleibt. 

dieser MSglichkeit Gebrauch, indem er eine den Einsatz to Bei der Roulette-Spieleuirichtung sind die Tasten 1 1 

festlegende Taste der Tastatur 28 betatigt, wodurch eine im Tableau angeordnet; sie lassen rich als kapazinv 

einsatzbezogene SpeicberzeU.e in einem Emsatzregister arbeitende Schalter realisieren, die hinter einer tableau* 

50 belegt wird. Die Ausgange der Speicherzellen sind bednickten Frontscheibe eingerichtet einen verschleiB- 

einerseits jeweils rait einem Eingang der Eingabeschal- freien Betrieb gewShrleisten. Zur Kontrolle, ob der 

tung 5 verbunden, der der jeweifigen Einsatzhahe is (lurch Fingerannaherung zu betatigende Schalter 

zugeordnet ist Das belegte Einsatzregister 30 sendet angesprochen bat, sind die Q- Ausgange der Flipflops 12 

Qber eine Dekrementierleitung 31 einen Irapuls zu einer jeweils rait einem Leuchtorgan verbunden, das hinter 

Abbuchschaltung 5', die den Einsatz vom Sondersplele- dem Tableau an der passenden S telle angeordnet ist 

zahler 6' abzieht Der Lanf des Kesseb und der Kugel werden vom 

Anderersehs sind die Ausgange der Speicherzellen 20 vierten UmlaufkOrper 20 sunuliert, der bei Stfllstand 

des Einsatzregisters 30 rait den Ezngangen des eine bestimmte Zahl in einem Einzelfeaster anzeigt 

ODER-Gliedes 7 verbunden, so daB wieder das Die Rlsiko^pidemrichnmg Rlr einen Geldspielauto- 

Monoflop 8 zur Wahl eines Multiplikators in der schon maten nach der Errkdung erfordert urn so weniger 

beschriebenen Weise angestoBen wird. Zum Ende Aufwand, je geringer die Anzahl der w&hlbaren 

dieses Risikospiels Idscht der Impulsfbrmer 24' das 25 Multiplikatoren ist Bei nur einem Muliplikator sind zwei 

Eir^atzregister 30. Die Ausgange der Flipflops 12 und durch Symbole (Farben) unterscheidbare Tasten 11 

der Q- Ausgang des Monoflops 8 sind jeweils mit einem vorgesehea Setzt der Spieler durch Tastendruck auf ein 

UND-GUed 32 verbunden, so daB an dessen Ausgang Symbol, so wird dieses von hinten durchscheinend 

dann ein //-Signal auftritt, wenn keins der Flipflops 12 beleuchtet In der Mischeinrichtung tritt an die S telle 

belegt ist und wenn die Standzeit des Monoflops 8 30 des vierten Umlaiifkdrpers 20 und des Sensors 21 ein 

abgelaufen ist Der Ausgang ist mit einem Steuerein- Taktgeber, der den als Ringzahler geschalteten Zahler 

gang fur den Mulcplikator bins der Eingabeschaltung 5 22 umlaufend fortschaltet, dessen Stufenzahi gieich dem 

verbunden. Dadurch ist gewahrleistet daB bei ausge- Multiplikator ist Zur Anzeige des Mischergebnisses 

bliebener Tastenbetfiogung im potentieflen Risfko spiel dienen zwei von hinten durchscheinend beleuchtbare 

und in jedem anderen Spiel ausstehende Gewinne in 35 Symbol- bzw. Farbfelder. Im Gewinnfall sind zum Ende 

einfacher Hdhe gegeben werden. des Risikospiels zwei gieiche Symbole beleuchtet 

Die neben der Gewmnlinien-Spieleinrichtimg mit den 
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